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Introduccion

En esta primera parte del taller iremos viendo paso a paso como poner a punto todo tu entorno de trabajo para
poder empezar cuanto antes a desarrollar tu primera aplicacién Android para luego correrla en un emulador
virtual, y también aprenderas a correrla en un dispositivo mévil con android para probarla de manera nativa.

Requerimientos

1)

2)

3)

4)

Instalar el compilador Java y la Virtual Machine. Estas herramientas las puedes descargar de internet.
Basta con buscar en Google la ultima version del JDK ( JavaDevelopment Kit).

http://www.oracle.com/technetwork/es/java/javase/downloads/index.html

Instalar el ADT ( que contiene todo lo necesario para comenzar el desarrollo de aplicaciones en Android).
http://developer.android.com/sdk/index.html

Luego descomprimir el ADT en el disco local C:\ en Windows o en el Home si estuvieras en Linux.

El cuarto paso es ejecutar el Eclipse:
Nos dirigimos a la carpetas creadas cuando descomprimimos el ADT y vemos que tenemos dos
carpetas:

eclipse
sdk

Ahora ingresamos a la carpeta eclipse y ejecutamos el eclipse.exe

Y veremos una ventana de inicio similar a esta:

ANDROID

DEVELOPER
TOOLS

Te solicitara seguidamente la carpeta donde deseas ir almacenando los proyectos que desarrolles, por
ejemplo en mi caso C:\Users\David......


http://www.oracle.com/technetwork/es/java/javase/downloads/index.html
http://developer.android.com/sdk/index.html

@ Workspace Launcher

Select a workspace

ADT stores your projects in a folder called a workspace.
Choose a workspace folder to use for this session,

Ll Rt Users' David\workspace

[7] Use this as the default and do not ask again

- Browse...

0].4 ] [ Cancel

5) Una vez dado OK, estards en el entorno mismo del ADT Android, recuerda que la vista es como
un eclipse pero con varios cambios realizados por Google. La primera vez que ingreses te
aparecerd una pantalla de bienvenida pero puedes cerrarla haciendo click en la cruz de la

pestaiia vy listo!

Tu entorno de trabajo deberia verse como este:
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6) Por ultimo debemos crear el AVD (Android Virtual Device) para ello dirigete a la opcién

Window ->Android Virtual Device Manager.



En este didlogo debes crear el emulador de Android, asique presionamos en el botén New...

@ Java - ADT o3| =
File Edit Run Source Navigate Search Project Refactor Window Help
CiviE mE Ay [ - O Q-  HE P ¢ [ Java | @ DDMS
w X Android Virtual Device Manager (ol |=]
[:S Packa: Android Virtual Devices | Device Deﬁni’(ionsl % = 0]
2 o — available.
| | Listof existing And{{}) Create new Android Virtual Device (AVD) (=3l
AVD Name
AVD Name: —
Edit...
Device: [ VI
Delete...
Target: ’ VI
Repair...
CPU/ABE ( - : :
Keyboard: Hardware keyboard present Details...
Skin: Display a skin with hardware controls Start...
Front Camera: None
Back Camera: None v
Memory Options: RAM: VM Heap:
Internal Storage: 200 Refresh vrgv =08
~ Avalid Android
X An Android Vir{ SD Card: -
@ Size: MiB
) File: Browse...
Emulation Options: ["] Snapshot [ Use Host GPU RIS
:i:
Override the existing AVD with the same name
X AVD Name cannot be empty
»
o | 18MofsaM [0

7) Asignale un nombre a tu nuevo AVD, elige un dispositivo (que no sea tan grande ya que no
entrara en pantalla, podés probar con WVGA(480,800)), luego lo enlazas con la versién de SDK
respectivo, y le fijas un tamafo al SD Card:



@ Java- AT = E]E=]

File Edit Run _S_pprce Navigate Search Project Refa_cgor ﬂindow Help

Mty HLBE AR IV iR IR0~ B GO~ i DDMS
S AndroidVirtualDeviceManager E
[# Packa{ | Android Virtual Devices | Device Definitions b =L
3 e — available.
List of existing And{ 4 = d ) ) =
AVD Name e N it New...
AVD Name: android42 [—]‘
- Edit
Device: &T37" WVGA (480 x 800: hdpi] > - | ]
Delete
Target & (Android42- APl Level 17 > - :
| Repair..,
CPU/ABE: | ARM (armeabi-v7a) v —
!
Keyboard: Hardware keyboard present | Details... |
Skin: Display a skin with hardware controls | Start... ‘
Front Camera: l None ~ \
Back Camera: [None ']
Memory Options: | pap. 512 VM Heap: 32
Internal Storage: 200 MiB ~ Refresh ~vFv=08

~ Avalid Android

X An Android Vir{ SD Card: I B
©sie{ 20 ) (Mg ~|
) File: E ‘ \K Browse.., ‘
Emulation Options: Snapshot Use Host GPU :

D<>

[ ] Override the existing AVD with the same name

[ ok ][ cancel

Y con esto ya estamos en condiciones de comenzar con nuestra primer aplicacion!



Levantando nuestro primer proyecto con Android

Ahora que ya tenemos listo vamos a levantar una primera aplicacién para Android.
Nos dirigimos a:

File -> New -> Android Application Project
@ New Android Application

New Android Application

Creates a new Android Application

Application Name®) Proyecto001

Project Name:® Proyecto001

Package Name@vaya.proye@

Minimum Required SDK:8| API8: Android 2.2 (Froyo) v
Target SDK:6| AP 17: Android 4.2 (Jelly Bean) v
Compile With:0| API17: Android 4.2 (Jelly Bean) v
Theme: 9| Holo Light with Dark Action Bar vl
C};l Bacl Finish Cancel

En este didlogo tendrds que especificar detalles como el nombre de la aplicacién, proyecto y el nombre
del paquete java donde se almacenaran los archivos que vayas a crear.

Luego de hacer esto presiona el botdn Next para pasar a otras configuraciones de tu aplicacion, si
quieres puedes dejar todos los valores por defecto en cada una de las pantallas del wizard hasta llegar al
finish. El ADT te generara todos los directorios y archivos basicos para iniciar el primer proyecto recién
configurado.

Al finalizar todos los pasos de configuracién, podras ver algo como esto:



4 {8 com.javaya.proyecto001
b [J] MainActivity.java
4 E—B gen [Generated Java Files]
4 £ com,javaya.proyecto001
5> [J] BuildConfig.java
> [J] Rjava
4 =), Android 4.2
b [ android.jar - C:\adt-bundle-wiy
4 B Android Dependencies
b (s android-support-v4,jar - C:\prc
G@ assets
4 & bin
> res
|4 AndroidManifest.xml
4 & libs
2| android-support-vd.jar
4 3 res
4 (= drawable-hdpi
™ ic_launcher.png
4 (= drawable-Idpi
™ ic_launcher.png
4 (= drawable-mdpi
™ ic_launcher.png
4 (= drawable-xhdpi
™ ic_launcher.png
(= layout
| activity_main.xml
4 2 menu
@ activity_main.xml
4 (= values
) strings.xml
Q] stylesxml
4 [ values-vll
Q) stylesxml
4 (= values-vld
Q] stylesxml
|2 AndroidManifest.xml
™ ic_launcher-web.png
proguard-project.txt
project.properties

LY

La interfaz visual de tu aplicaciéon para Android se almacena en un archivo XML en la carpeta res,
subcarpeta layout y el archivo se llama activity_main.xml. En esta carpeta se encontrara creada tu
primera pantalla.

Al seleccionar este archivo veras que el ADT te permitird visualizar el contenido en "vista de disefio
(GraphicalLayout)":



) Java - Proyect

File Edit Run Source Navigate Search Project Refactor Window Help

ri]v [ ] v Lcj ﬁvaQv %’@v B,gav \ '__*v‘rv“ - v
ﬁjmmg@gﬁgﬁ e ‘IVLQ' activity_main.xml 52N
=5 Y| 4 —— Palette ——

‘ a v‘ Nexus One v‘ 2 v‘ +r AppTheme v’ (cli
4 2 Proyecto001 |7 Palette < || = 0 3

a4 [ src . => Form Widgets ‘ | =&l .[
4 H} com.javaya.proyecto001
b [J] MainActivity.java

Textview Large Medium smai  Button

4 G@ gen [Generated Java Files] small | OFF (¥ CheckBox
4 3 com.javaya.proyecto001 - X"
b m BuiIdConfig.java @ RadioButton CheckedTextView L P roy e Cto 0 O ]
b m R.java Spinner
4 =) Android 4.2 Sub Item

b (o android.jar - C:\adt-bundle-wi E—
4 =, Android Dependencies

= - - -\ —
b oo android-support-vd.jar - C\prc
G@ assets ®

4 & bin
= res * .
|2 AndroidManifest.xml
4 2= libs
&+ android-support-v4.jar
4 & res
4 (= drawable-hdpi
™ ic_launcher.png
4 (= drawable-ldpi
™ ic_launcher.png
4 (= drawable-mdpi
™ ic_launcher.png
4 (= drawable-xhdpi

Hello world!

™ ic_launcher.png | (3 Text Fields
[ Layouts
() Composite
|l activity_main.xml [ Images & Media
4 (= values 1 [ Time & Date
(@ strings.xml i (") Transitions
i “ Sty'e;':m' () Advanced
4 (= values-v [E== ‘
() stylesxml ‘E_—l Other
4 (= values-vl4 | L) Custom & Library Views || «
] stylesxml ¢ =] Graphical LMJ activity_main,xml‘
il AndroidManifest.xml T — g

Si seleccionamos la otra pestafia podemos visualizar el archivo activity_main.xml en formato de texto:



W
(&) Java - Proyecto001/res/layout/activity_mainxml - ADT
File Edit Run Source Navigate Search Project Refactor Window Help

rs~ BE - @ $-0-Q- B ®@F N iFH G b
[# Package Explorer &3 = B |d] activity_mainxml £2
=& v <Relativelayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android”
S . "
l xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools
« = I?royectoOOl android:layout_width="match_parent”
E src android:layout_height="match_parent”
gs gen [Generated Java Files] tools:context=".MainActivity"” >

=i Android 4.2
=i Android Dependencies

<TextView

android:layout_width="wrap content”

[}
télf/“ aésets android:layout_height="wrap_content”
> bin android:layout_centerHorizontal="true"

&5 libs android:layout_centerVertical="true"
andreid:text="@string/hello _world" />

» (= drawable-hdpi
(= drawable-Idpi

» (& drawable-mdpi
(= drawable-xhdpi

4 (= layol

. = values
= values-vll

</Relativelayout>

> (= values-vl4

a| AndroidManifest.xml
™ ic_launcher-web.png
[Z] proguard-project.bdt

= <

|Z| project.properties
[=] Graphical Layout |{Z

& - .. —~ .

El ADT vya insertd un control de tipo RelativeLayout que permite ingresar controles visuales alineados a
los bordes y a otros controles que haya en la ventana (mas adelante analizaremos este layout).

Ya verads que podras modificar todo este archivo para que se adapte a la aplicacion que quieras
desarrollar.

Dentro del control RelativeLayout podremos ver otro de tipo TextView que es bdsicamente una
etiqueta o label que mostrara en pantalla el valor almacenado en la propiedad text.

Puedes modificar directamente el archivo XML o en "vista de disefio” modificar los valores de las
propiedades. Elige nuevamente la pestafia "GraphicalLayout" y seleccionael TextView con el mouse y
veras que en la parte derecha de la pantalla aparece una ventana llamada "properties":
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|5l Properties }_:JV ‘ 13| =
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# Layo o
& @string/hello_world Ik

Hint
Text Color
Text Appea... ?android:attr/textAppearanceS...
Text Size
. Content De...
= TextView [
‘ Text @string/hello_world (Hello wor...
| Hint
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Y estando seleccionado el TextView tienes que buscar la propiedad Text y cargarle algun texto. Después
de esto presiona enter, podrds ver que se actualiza la vista:



® Proyecto001

< | T T

m

=] Properties |8 =
Id (o] &
[# Layout Par... [] |
Text | Mi primer programa para Andr...
Hint
Text Color
Text Appea... 7android:attr/textAppearances...
Text Size
Content De...
= TextView {1
Text Mi primer programa para Andr...

B
()
(=]
B
ED)
()
Hint )
()
()
(]
(]
=

Text Color

Text Colo... [l @android:color/hint_foregr...
Text App... ?android:attr/textAppearanceS...
Text Size

Typeface

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
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Con esto ya podras ver tu primera aplicacién para un dispositivo Android. Solo basta que selecciones con
el mouse en la ventana de la izquierda (Package Explorer) el proyecto001 y presiona sobre el icono Run
(triangulo verde) o desde el menu. Selecciona que se ejecute como aplicacién "AndroidApplication".

Ahora se te abrira el AVD (Android Virtual Device) con nuestra aplicacién corriendo.

@ 5556:androidd2

s Proyecto001

Mi primer programa para Android

NOTA: esto tarda bastante tiempo, es muy importante recordar que luego de que este ejecutandose
el programa NO debes cerrar el AVD, esto es para que en la proxima ejecucidn se inicie mas rapido. De
todas formas, puedes minimizar el AVD y tenerlo abierto para la proxima ejecucion.



