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MARCA E=0Elfe=F Construccién Zona de proteccion Reduccion minima Versiones Usos incorrectosJ

El identificador visual de UndercOde esta
compuesto por un isologotipo, conformado
por isotipo y logotipo. Esta configuracion,
junto con su version horizontal, constituye
la version principal de la marca y debe
utilizarse de forma prioritaria en todas las
aplicaciones.

Isotipo

Isologotipo

El simbolo representa la construccién A
colectiva y la interaccion dentro de la

comunidad tecnoldgica, mientras que la UNDERCBDE I Logotipo

tipografia aporta modernidad y legibilidad.
‘ UNDERCODE

El uso del “0” consolida el vinculo
conceptual con el universo del codigo y la
programacion.




MARCA La Marca &y 5ii[««[s]s8 Zona de proteccion Reduccion minima Versiones Usos incorrectosJ

El isotipo se construye a partir de una
reticula geométrica basada en modulos
circulares que determinan proporciones,
ejes y puntos de encuentro, garantizando
simetria y coherencia formal.

La estructura se encuentra contenida
dentro de un circulo que define su limite
visual y equilibrio compositivo,
funcionando como contenedor formal del
simbolo.

El médulo “x” utilizado en la construccién
se extrae de la altura de la “U” del logotipo,
estableciendo una unidad de medida
proporcional que organiza tanto las
relaciones internas como los espacios
externos.

En la version horizontal, la distancia entre
el isotipo y el logotipo equivale a 1x,
asegurando equilibrio y correcta
respiracion visual. Estas proporciones no
deben ser alteradas.

1x



MARCA [La \E =N Eh Nil(«alsl)] ZON2a de proteccion = Waals[alnllInERIS =M NS incorrectosJ

Para garantizar correcta legibilidad y
jerarquia, el isologotipo debe aplicarse

respetando un area minima de proteccion
alrededor de toda su estructura.
El mddulo “x” se obtiene a partir de la
altura de la “U” del logotipo. En la version
vertical, la altura total del identificador
equivale a 2x, y el area de proteccion
minima es de 1x en todos sus lados.
UNDERGBDE

En la version acotada (el logotipo), la zona

de proteccion se determina a partir del

ancho de la tipografia, tomando como I '

referencia una unidad proporcional NDERCBDE
derivada de su estructura. Esta area debe

respetarse en todo su contorno.

Ningun elemento grafico, tipografico o
fotografico debera invadir esta zona, UNDERCBDE
garantizando visibilidad y correcta U

percepcion de la marca.




MARCA [La Marca Construccién Zona de proteccion [[3{=s[EealshinllilinE Versiones Usos incorrectosJ

Medio Digital | Medio Impreso
Para garantizar correcta legibilidad y
reconocimiento, se establecen tamafos
minimos de reproduccion del isologotipo
en sus distintas versiones.
Estas medidas aseguran que los detalles 5 E
del isotipo y la claridad tipografica no se & ~ o~ ~
vean comprometidos, tanto en soportes UNDERCEDE UNDERCEDE
digitales como impresos.

82 px I I 2,8cm

No se permite reproducir la marca por

debajo de las dimensiones indicadas, ya
que podria afectar su lectura y correcta ﬂ UNDeRrcODe w UNDeRrcBDe
I ‘ l 6 cm I

2cm
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MARCA [La Marca Construccién Zona de proteccion Reduccion minima Versiones [8SsiS [plas]gf=la o)

La marca debe aplicarse respetando
sus proporciones, colores y
estructura original. Cualquier
alteracion compromete su legibilidad,
coherencia y reconocimiento
institucional

Toda aplicacion que no respete estos
lineamientos sera considerada
incorrecta dentro del sistema de
identidad visual.

Modificar colores

Modificar colores

y
LNCEFCCEELE

Deformacién o cambio de proporciones
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TIPOGRAFIA Secundaria Jerarquia Tipografica

La tipografia principal de UndercOde
es Usuzi. Se utiliza en el logotipo,
titulos y elementos de alto impacto
visual.

Su morfologia geométrica y caracter

tecnolégico refuerzan la identidad usuzli
igital de la marca, aportando solidez,
dm?)dernidad reconorz:imiento ARCDEEGEIICEMN REGULAR
inmediato Sz USO Se reserva para NOP@RSTUVWX'Y¥2
) ) D P 12344S67890
encabezados, piezas institucionales y

aplicaciones donde se requiera mayor
presencia jerarquica.

No debe utilizarse para textos
extensos.




TIPOGRAFIA

Las tipografias secundarias acompafan a
la primaria permitiendo organizar la
informacion con claridad y coherencia.

Univia Pro y Roboto se utilizan en
subtitulos y cuerpos de texto, asegurando
legibilidad en soportes digitales e
impresos. Su estructura limpia y
contemporanea mantiene coherencia con
el caracter tecnoldgico de la marca.

Pixelify Sans se emplea exclusivamente
como recurso grafico puntual o acento
visual, reforzando el concepto digital sin
comprometer la lectura.

A3

Aa

FHO

Secundaria Jerarquia Tipografica

Univia Pro

ABCDEFGHYJKLMNN
OPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimniopkrst
uvwxyz

1234567890

Roboto

ABCDEFGHIJKLMNNOPQR
STUVWXYZ
abcdefghijklmnfopkrstuvw
Xyz

1234567890

PixeliFy Sans

ABCDEFEHIJKLMNROPQRS
TUVINXY 2
abocdeFghiJkimnfiopkrst
UVLUXYZ

123486118390

Medium
Bold

Regular
Bold

Medium



TIPOGRAFIA

El sistema tipografico se organiza de
forma jerarquica para garantizar
legibilidad y coherencia en todos los
soportes. La combinacién de
tipografias permite diferenciar
niveles de informacién manteniendo
una identidad visual consistente.

Logo, titulos 'y
encabezados.

Subtitulos, bajadasy
frases destacadas

Textos

Acento
Grafico

SNENERSEVGENE] Jerarquia Tipografica

UNDERCODER

La casa de los informaticos

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy
nibh euismod tincidunt Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing
elit, sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore magna
aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam, quis nostrud exerci tation
ullamcorper suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis
autem vel eum iriure dolor in hendrerit in vulputate velit esse molestie
consequat, vel illum dolore eu feugiat nulla facilisis at vero Lorem ipsum.

Val 1l
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PALETA DE COLORES

La paleta de UndercOde se compone
de dos colores primarios: azul y
celeste, que constituyen la base
identitaria de la marca y deben
utilizarse de forma predominante.

El azul aporta solidez y profundidad,;
el celeste, dinamismo y caracter
tecnoldgico.

Los colores secundarios
complementan la paleta principal y
permiten generar jerarquias y
variaciones visuales, manteniendo
coherencia y correcta legibilidad.

g2123413
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PALETA DE COLORES
UNDERCTDE DAY

El color magenta de la izquierda se
utiliza para destacar informacion
especifica, lamados a la accién o
recursos graficos puntuales.

Su uso es complementario al violeta
qgue da soporte como contraste al
magenta y puede usarse como
degradado o bien en solitario para
remarcar secciones.
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El efecto glitch y pixel actia como recurso expresivo
vinculado al universo digital y la programacién. Se utiliza
principalmente en entornos de pantalla, presentaciones y
contenidos audiovisuales, pudiendo aplicarse de forma
organica o pixelada, siempre de manera controlada para no
afectar la claridad ni la jerarquia de la informacién.

El sistema incorpora ademas bloques y contenedores graficos
derivados de la estética digital y extraidos formalmente del
logotipo, que funcionan como soportes de informacion para
destacar fechas, ediciones o datos relevantes. Estos
elementos forman parte del lenguaje visual de UndercOde y
pueden aplicarse en distintos soportes, manteniendo
coherencia formal y cromatica en todas las piezas.
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SISTEMA GRAFICO
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institucionales o soportes digitales
donde se busque mayor profundidad
visual. Su uso no es obligatorio en
todas las piezas, priorizando siempre

la legibilidad del contenido.




SISTEMA GRAFICO

Glich Pixel Pixel Sectorizado

El efecto glitch y pixel actia como
recurso expresivo vinculado al
universo digital y la programacién. Se
utiliza principalmente en entornos de
pantalla, presentaciones y
contenidos audiovisuales. Puede
aplicarse de forma organica o
pixelada, siempre de manera
controlada para no afectar la claridad L
ni la jerarquia de la informacion.

El sistema incorpora ademas bloques

y contenedores graficos derivados de

m

la estética digital , que funcionan ey K7
como soportes de informacion para .
destacar fechas, ediciones o datos S

relevantes. Estos elementos forman
parte del lenguaje visual de
UndercOde y pueden aplicarse en Glich Organico
distintos soportes, manteniendo

coherencia formal y cromatica en

todas las pieza - [ ]
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PALETA DE COLORES

Los colores de acento se utilizan
para destacar informacion
especifica, lamados a la accién o
recursos graficos puntuales.

Su uso es estratégico y moderado,
funcionando como apoyo visual
dentro de la composicién sin
competir con la paleta principal. De
esta manera se mantiene equilibrio,
claridad y coherencia en todas las
aplicaciones.




